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ロ ボッ ト プロ グラ ミ ン グ選手権２ ０ ２ ６ （ 病弱教育部門） 大会要項 

 

1 . 目 的 

・ プロ グラ ミ ング教育において、 ロ ボッ ト を意図的に動かすために必要な論理的思考力を育てる 。  

・ 入院等によ り 様々な制限下で学習し ている 病気療養中の児童生徒同士が、 本大会を通じ て時間や場所を

共有する こ と で、 学ぶ楽し さ や自己有用感を実感する こ と ができ る 機会を提供する 。  

・ Ｉ Ｃ Ｔ 機器等を活用し た遠隔型の全国大会及び地区大会を行う こ と で、 病気療養中の児童生徒の遠隔教

育を推進し 交流を図る 。  

2 . 主 催 

全国特別支援学校病弱教育校長会 

3 . 共 催 

全国特別支援学校病弱教育教頭会 

4 . 後 援（ 予定）  

文部科学省、 埼玉県教育委員会、 埼玉県特別支援学校校長会 

5 . 大会内容 

・ プロ グラ ミ ングロ ボッ ト 「 プロ ロ 」 を使用し 、 ロ ボッ ト 相撲（ ト ーナメ ント 戦） を行う 。  

・ 出場チームはプロ グラ ムを作成し 、 大会事務局へ事前に提出する 。  

・ 地区大会、 全国大会と も に Web  会議システム等を利用し 、 オンラ イ ン上で行う 。 （ 観戦も 同様）  

6 . 参加資格 

全国特別支援学校病弱教育校長会 加盟校 8 ９  校（ オブザーブ校及び分校を含む） に在籍する 小学部児

童及び中学部・ 高等部生徒 

7 . 競技規定 

別紙「 ロ ボッ ト プログラ ミ ング選手権競技規定」 による 。  

8 . チーム構成 

各校２ チーム以内（ １ チームは児童生徒１ ～３ 名で構成） 出場でき る 。  ただし 、 児童生徒１ 名で複数の

プロ グラ ムを 作成し ても 良いこ と と する 。  ま た、 全国大会においては１ チーム最大６ 名ま で登録可能と

する 。  （ 入退院ま たは転入出等によ り 、 児童生徒の在籍状況が変化する ため）  

※「 競技規定」 参照 

9 . エント リ ー期間 

令和８ 年６ 月２ ２ 日（ 月） ～ 令和８ 年７ 月１ ０ 日（ 金）  



2  

1 0 . エント リ ー方法 

エント リ ー期間内に各地区大会運営事務局校へ、 指定さ れた方法でエント リ ーする 。  

（ 必須項目： 学校名、 参加チーム数、 担当者名、 連絡先メ ールアド レ ス ）  

 

1 1 . ロ ボッ ト と 土俵 

・ 大会で使用する ロ ボッ ト 及び土俵、 電池は、 大会運営事務局が用意する 。  

・ ロ ボッ ト は電池の消耗によ る 個体差が出ないよ う にする ため、 1  試合ごと に同じ メ ーカー、 同じ 型番

の新し い電池に交換し 試合を行う 。  

・ プロ グラ ムのロ ボッ ト への転送は、 大会運営事務局が一括し て行う 。  

・ 識別のため、 ロ ボッ ト の上面にはチームのロ ゴマーク を、 背面には赤と 青の付箋を貼り 付ける 。  

【 ロ ボッ ト 】  

・ プロ グラ ミ ングロ ボッ ト 「 プロ ロ 」 を使用する 。  

※プロ グラ ムの作成には、 アプリ 「 ぷろろメ ーカー」 を動かせる パソ コ ンが必要 

「 ぷろろメ ーカー」 はこ ちら  → http s ://w w w .m ira i-school.j p/p roro/d l/ 

＜プロ ロ 仕様＞寸法： W6 0 m m  x D6 5 m m  x H4 5 m m  以内 重量： 7 0 g  以内 

・ 電源単 4  形電池×2 （ アルカリ 乾電池ま たはニッ ケル水素電池）  

・ 駆動方式タ イ ヤ 2  輪駆動 

【 土俵】  

・ 土俵のサイ ズは次のと おり と する 。  

※「 競技規定」 参照 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 . データ の提出 

各大会運営事務局よ り 指定さ れた日ま でに、 指定さ れた方法で、 以下①～③（ ＊全国大会は④ま で） のデ

ータ を各大会運営事務局校に提出する 。  

※各データ の作成方法については別紙「 データ 作成の手引き 」 を参照。  

① 戦術表（ 全国大会運営事務局 HP から ダウ ンロ ード ）  

② プロ グラ ム 1 ～３  

③ チームのロ ゴマーク  

＊④ 技術賞及び特別賞記入用紙（ 全国大会運営事務局 HP から ダウ ンロ ード ） 、 チーム紹介動画 

データ 提出締切日 

全国大会 令和 ８ 年 1 2  月 3 1 日（ 木）  

地区大会 各地区大会運営事務局校 HP に掲載（ 地区によ り 提出日は異なる ）  



3  

1 3 . 地区大会 ※詳細は、 各地区大会運営事務局校 HP  に掲載 

・ 全国５ 地区で地区大会を行う 。 （ 北海道東北、 関東甲信越、 近畿東海北陸、 中国四国、 九州）  

期 日 地 区 会 場 

令和 ８ 年 

1 1 月２ 日（ 金）  関東甲信越地区大会 埼玉県立けやき 特別支援学校 

1 1 月1 8 日（ 水）  近畿東海北陸地区大会 福井県立福井東特別支援学校 

1 2 月1 日（ 火）  九州地区大会 沖縄県立森川特別支援学校 

1 2 月9 日（ 水）  中国四国地区大会 鳥取県立鳥取養護学校 

1 2 月1 7 日（ 木）  北海道東北地区大会 山形県立山形養護学校 

 

1 4 . 全国大会 

・ 各地区大会の成績上位チームが全国大会に出場でき る 。 ただし 、 全国大会会場校（ ※１ ） は、 １ 枠出

場権がある も のと する 。 （ 最大２ ２ チーム）  

・ 全国大会出場枠数は、 各地区大会への参加チーム数によ っ て割り 振る 。  

（ 参加チーム数決定後に、 各地区大会運営事務局へ全国大会出場枠数をお知ら せし ま す。 ）  

・ プロ グラ ムの変更は可と する 。 （ ※２ ）  

・ チーム紹介の時間を設ける 。 （ ※３ ）  

・ 入賞（ 優勝・ 準優勝・ 3 位） チーム には、 賞状・ 盾・ メ ダルを 授与する 。  

・ 全対戦終了後、 エキシビジョ ンマッ チを行う 。 （ ※４ ）  

期 日 会 場 

令和 ９ 年2 月1 0 日（ 水）  9 ： 3 0 ～1 5 ： 0 0   （ 予定）  埼玉県立けやき 特別支援学校 

 

1 5 . 技術賞及び特別賞 

・ 全国大会に出場し たチームのう ち、 入賞チームを除いた中から 技術賞及び特別賞を 選考する 。  

【 技術賞】  

・ 選考対象： 全国大会出場チームの推薦プロ グラ ム （ ※５ ）  

（ 各校から １ チームにつき  1  プロ グラ ムを推薦する 。 ）  

・ 優秀なプロ グラ ムに対し 、 技術賞を授与する 。 （ 最大２ プロ グラ ム）  

＜審査の観点＞攻撃、 回避、 追尾など について、 技術的視点よ り 総合的に審査する 。  

【 特別賞】  

・ 選考対象： 全国大会出場チーム （ ※５ ）  

・ プロ グラ ミ ングへの熱意や工夫に富むチームに対し 、 特別賞を授与する 。 （ 最大 1  チーム ）  

＜審査の観点＞プロ グラ ミ ン グへの意欲や取り 組みについて、 教育的視点よ り 総合的に審査する 。  

 

1 6 . 参加賞 

・ 地区大会及び全国大会において、 大会参加チームに参加賞を授与する 。  
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1 7 . 大会運営事務局主管校（ 問合せ先）  【 受付時間】 9  :0 0 ～1 6 :3 0 （ 土日祝を除く ）  

 

全国大会及び

関東甲信越地区

大会運営事務局 

埼玉県立けやき 特別支援学校 

ロ ボッ ト プロ グラ ミ ング選手権 2 0 2 5 （ 病弱教育部門） 大会運営事務局 

電話番号：  0 4 8 -6 0 1 -5 5 3 1  

メ ールアド レ ス ：  keya ki.rob op ro@ sp ec.ed .j p  

関東甲信越地区大会 HP： h t t p s : //k e y a k i - s h . s p e c . e d . j p / 

全国大会 HP ：  h ttp s ://zen toku ch o.j p /rob op ro2 0 2 6  

北海道東北地区

大会運営事務局 

山形県立山形養護学校 

電話番号： 0 2 3 -6 8 4 -5 7 2 2  

メ ールアド レ ス ： yya m a yo@ p re f -ya m a g a ta .e d .j p  

HP ：  h t tp ://w w w .ya m a g a ta -s h .ed .j p / 

近畿東海北陸地区

大会運営事務局 

福井県立福井東特別支援学校 

電話番号： 0 7 7 -6 5 3 -6 5 7 5  

メ ールアド レ ス ： f h s -in f o-0 1 @ f u ku i-ed . j p  

HP ： h t tp s ://w w w .f u ku ih ig a s h i-s h .ed .j p / 

中国四国地区

大会運営事務局 

鳥取県立鳥取養護学校 

電話番号： 0 8 5 -7 2 6 -3 6 0 1  

メ ールアド レ ス ： tor iyo .to t to r i@ g m a i l .com  

HP ： h t tp s ://w w w .to r ikyo .e d .j p /tor iyo-s/ 

九州地区 

大会運営事務局 

沖縄県立森川特別支援学校 

電話番号： 0 9 8 -9 4 5 -3 0 0 8  

メ ールアド レ ス ： s ch oo l@ m or ika w a -s h .op e n .ed .j p  

HP ： h t tp s ://w w w .m or ika w a -s h .op en .e d .j p / 

1 8 . その他 

※１  全国大会会場校は、 全国大会出場権を 1 枠得る こ と ができ る 。 ただし 、 地区大会において上

位入賞等で全国大会出場権を 得た場合、 全国大会に参加でき る のは１ 校につき 最大 2  枠ま

でと する 。  

※２  地区大会で作成し たプロ グラ ム を 全国大会用に変更する 場合でも 、 チーム 名、 個体名の変更

は不可と する 。  

 チーム 名 個体名 プロ グ ラ ム  

全国大会 変更不可 変更不可 変更可 

※３  チーム 紹介は 1  校 3 0  秒以内、 動画での発表と する 。 動画データ の提出締切は、 令和9 年1

月中旬を 予定し ている 。  

※４  エキ シビ ジョ ン マッ チは、 各チーム の技術賞に推薦し たプロ グ ラ ム を 使用する 予定であ る 。

（ 詳細は後日）  

※５  技術賞及び特別賞の審査用に、 各チーム の取組やプロ グ ラ ム についての工夫点を 記入用紙

（ 全国大会運営事務局校 HP  よ り ダウ ン ロ ード ） に記入し 提出する 。  
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ロ ボッ ト プロ グラ ミ ング選手権 2 0 2 6 （ 病弱教育部門）  

ロ ボッ ト 相撲 競技規定 

 

１ ． 試合の方法 

（ １ ） １ チーム１ ～３ プロ グラ ム名で行う ２ チームの対戦と する 。 地区大会は最大３ 名、 全国大会において

は、 最大６ 名まで選手（ プロ グラ ム作成者） をエント リ ーできる 。 なお、 選手にはそれぞれ個別の登録

名を付ける 。 1 校から 2 チーム出場する場合も 、 同じ 学校の選手はそれぞれ個別の登録名を付ける 事

と する （ 異なる 選手を同じ 登録名にする と 、 選手の人数を正確に把握できないため）。  

（ ２ ） エント リ ーする選手はプロ グラ ムを作成し 、 プロ グラ ム名を決定する 。 各チームは、 対戦で使用するプ

ロ グラ ムを１ 台のロ ボッ ト に記録し 対戦する 。  

（ ３ ） エント リ ーし たプロ グラ ムは、 ラ ンプの色で判別でき る事と する。  

（ ４ ） ト ーナメ ント 表によ り 対戦表の左側を東方（ 赤）、 右側を西方（ 青） と する。  

※中継画面の左側を東方、 右側を西方と する 。  

 

２ ． 審判と 係 

（ １ ） 主審１ 名、 副審１ 名、 進行１ 名、 計時１ 名を置く 事と する 。  

（ ２ ） 主審は、 競技進行と 勝敗判定を行う 。  

（ ３ ） 副審は、 主審の補佐を行う 。  

（ ４ ） 進行は、 対戦の進行およ び、 プロ グラ ム名の読み上げと 勝敗の発表などを行う 。  

（ ５ ） 計時は、 計時全般を行う 。  

 

３ ． 勝敗 

（ １ ） 試合は３ 対戦と し 、 ２ 対戦勝利し たチームを勝利チームと する 。 ただし 、 勝敗が決定し ても ３ 対戦目は

行う も のと する 。（ 対戦機会を確保するためであり 、 技術賞・ 特別賞の選考に必要なため）  

（ ２ ） １ 勝１ 敗１ 引き分けの場合は、 勝利し た対戦時間の短かったチームの勝利と する。  
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（ ３ ） ３ 対戦と も 引き 分けだった場合、 審判がシャ ッ フルし 伏せた５ 枚のカード（ １ ， ２ ， ３ ， ４ ， ５ ） の内、

東方チームから 順に各チーム代表が１ 枚を選び、 カード に書かれた数の多かったチームの勝利と する 。

（ ただし 、 チームと 連絡が取れなかった場合は、 東方チームは山札の１ 番上のカード 、 西方チームは１

番下のカード を選択するこ と と する 。）  

 

 ４ ． 対戦 

＜対戦前＞ 

（ １ ） 対戦チームの見分けがつく よ う 、 各ロ ボッ ト に東方に赤色付箋、 西方に青色付箋を貼る 。  

（ ２ ） 対戦チームのロ ゴマーク を貼る。 試合開始前に、 審判は確認する。  

（ ３ ） 審判は、 対戦前に各ロ ボッ ト のラ ンプ色と 各チームのプロ グラ ム名を確認する 。  

＜対戦＞ 

（ １ ） 進行は、 対戦チームを呼び上げる 。 主審と 副審は、 対戦するプロ グラ ム名を確認し 、 事前に登録さ れた

場所「 仕切り 位置１ 」 の位置にロ ボッ ト を置く 。  

（ ２ ） 進行「 はっけよ い、 残った」 の合図で、 主審と 副審が両ロ ボッ ト のスタ ート ボタ ンを同時に押し 、 プロ

グラ ムを開始さ せる 。  

（ ３ ） 計時は、 進行の合図で試合時間の計測を開始する 。  

（ ４ ） 膠着状態と 停滞状態 

互いに組み合った状態または押し 合いで、 両ロ ボッ ト が静止し た状態が続く と 判断し た場合（ 以下「 膠

着状態」 と いう ） は、 ５ 秒以上続いたと き 取り 直し を行う 。 また、 相手ロ ボッ ト の車輪を浮かせて 5 秒

以上自力走行を不能にし た場合、 およ び相手ロ ボッ ト の下に車体の一部を差し 込み、 相手ロ ボッ ト の車

体を浮かせて 5 秒以上自力走行を不能にし た場合も 膠着状態と 判断し 、 取り 直し を行う も のと する 。  

互いに移動し ていても 干渉し ない状態が続く と 判断し た場合（ 以下「 停滞状態」 と いう ） は、 １ ０ 秒以

上続いたと き取り 直し を行う 。  

＜対戦後＞ 

（ １ ） 対戦が終了し たと き、 主審は勝敗「 勝負あり 」 を決定し 、 進行が勝敗を発表する。  
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（ ２ ） 審判は、 カメ ラ にチームのロ ゴマーク を向け、 勝利チームのプロ グラ ム名を伝える 。 ロ ボッ ト を回収し

てスト ッ プボタ ンを押し 、 プロ グラ ムを停止さ せる 。  

（ ３ ） 進行は、 対戦の結果を発表する。  

（ ４ ） ３ 分間が経過し た場合、 計時は対戦時間の終了を主審に伝え、 主審は対戦を終了する。  

 

５ ． 対戦の勝敗 

以下の場合に勝利と する 。  

（ １ ） 相手ロ ボッ ト を土俵上から 出し た場合（ 押し 出し ）  

※相手ロ ボッ ト の車輪が土俵外に１ 車輪以上出た場合（ 脱輪）  

（ ２ ） 土俵上で相手ロ ボッ ト を横転または転倒さ せて自力走行を不能にし た場合（ すく い投げ）  

（ ３ ） 相手ロ ボッ ト が、 自ら 脱輪または土俵外に出た場合（ 勇み足）  

（ ４ ） 相手ロ ボッ ト が対戦でき ない状態の場合（ 原因がチームの場合であり 、 大会運営事務局の場合を除く ）  

※エント リ ーやプロ グラ ム等が原因で、 対戦を行わず勝敗を決定する 場合（ 不戦勝）  

 

６ ． 取り 直し と 計測   ※審判と は主審およ び副審のこ と をいう 。  

（ １ ） 審判は、 膠着状態または停滞状態と 判定し た時、 取り 直し を行う 。  

（ ２ ） 審判が膠着状態と 判断し たと き「 膠着」 と 宣言し 、 計時は５ 秒カウント する。 主審は「 止め」 を宣言し

対戦を一時停止する 。  

（ ３ ） 審判が停滞状態と 判断し たと き「 停滞」 と 宣言し 、 計時は１ ０ 秒カウント する 。 主審は「 止め」 を宣言

し 対戦を一時停止する 。  

（ ４ ） 審判が、 両ロ ボッ ト が同時に脱輪、 または、 走行不能になったなど、 勝敗の判断が決定できないと 判断

し た場合、 主審は「 止め」 を宣言し 対戦を一時停止する 。  

（ ５ ） 対戦を一時停止すると き は、 主審の「 止め」 の指示で計時が計測を一時停止する。 その後、 対戦を再開

すると きは、 進行の「 はっけよ い、 残った」 の合図で計時は計測を再開する 。  

（ ６ ） 膠着状態または、停滞状態が解消さ れたと き は、主審は「 続行」 を宣言し 、計時は読み上げを中止する。  
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（ ７ ） 取り 直し の位置 

①取り 直し （ ２ 回目） の際は、 仕切り の位置を変更する 。（ 事前に登録し た「 仕切り 位置２ 」 を採用）  

②次の取り 直し （ ３ 回目） の際は、 仕切り の位置を変更する 。（ 事前に登録し た「 仕切り 位置３ 」 を採用）  

③次の取り 直し（ ４ 回目） の際は、 仕切り の位置を変更する。（ 仕切り 位置一覧表①の位置を採用し 、 ロ ボッ

ト の向きを前後逆にし て行う ）  

④５ 回目の取り 直し の際も 同様に、仕切り の位置を変更する 。（ 仕切り 位置一覧表②の位置を採用し 、ロ ボッ

ト の向きを前後逆にし て行う ） ※表１ 参照： ＜仕切り 位置表＞ 

※６ 回目以後も 同様に仕切り 位置一覧表③～⑥の位置を採用し ロ ボッ ト の向きを前後逆にし て行う 。  

※９ 回目の取り 直し では、 主審は膠着状態や停滞状態だと 判定し ても 止めない。  

※戦術表に仕切り 位置１ ～３ を入力する 際、各プロ グラ ムはそれぞれ３ 種類の異なる 番号を選択するこ と 。 

（ ①～⑥の内、 １ 回ずつし か選択できない。）  

例： プロ グラ ムＡ、 仕切り 位置１ →①、 仕切り 位置２ →③、 仕切り 位置３ →⑤ 

回数 

開始時 

１ 回目 

 

２ 回目 

 

３ 回目 

 

４ 回目 

 

５ 回目 

 

６ 回目 

 

７ 回目 

 

８ 回目 

最終 

９ 回目 

場所 

戦術表の仕切り 位置 戦術表の仕切り 位置一覧表 

１  ２  ３  ① ② ③ ④ ⑤ ⑥ 

向き 正 正 正 逆 逆 逆 逆 逆 逆 

表１  仕切り 位置表 

 

７ ． 対戦の引き 分け 

（ １ ） ３ 分間経過し ても 勝敗がつかない対戦は、 引き分けと する 。  

（ ２ ） 1 回目後、 取り 直し を８ 回行い勝敗が決定し なかった対戦は、 引き 分けと する。（ 参照 表１ ： 仕切り 位

置表）  

（ ３ ） 両ロ ボッ ト と も 対戦でき ない状態のと きは、 引き 分けと する。  
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８ ． 試合時間 

（ １ ） １ 対戦時間の上限は３ 分間と する 。  

（ ２ ） 次の対戦は、 準備が整い次第行う 事と する 。  

 

９ ． プロ グラ ム 

（ １ ） 禁止事項 

①ロ ボッ ト の停止状態が５ 秒以上続く プロ グラ ムは禁止と する。（ 対戦開始時およ び膠着状態を除き、相手

ロ ボッ ト の影響を受けずに単独で停止し た状態が５ 秒以上続く 場合である）  

※ただし 、 対戦開始時と は「 図１ ： スタ ート プロ グラ ム」 によ る 停止状態のこ と であり 、 合算し て停止し

た状態が５ 秒以上続く プロ グラ ムは認めら れない。  

②累計で半分以上の時間が停止し ている プロ グラ ムは禁止と する 。  

※大会前に大会運営事務局が動作チェッ ク を行い、 該当プロ グラ ムは失格と する。  

※疑問点や不安があったと きには、 提出前に大会運営事務局に問い合わせる こ と 。   

（ ２ ） プロ グラ ムの規格 

①試合に使う プロ グラ ムは「 はじ める 」 ブロ ッ ク の下に「 １ 秒おき にブザーを 1 0 0 0 Hz で 0 .0 5 秒間４

回鳴ら し 、 １ 秒待つ」 プロ グラ ムを入れる 。（ 参照 図１ ： スタ ート プロ グラ ム）  

 

 

 

                     

 

 

 

 

図１ ： スタ ート プロ グラ ム 
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１ ０ ． 戦術表 

出場チーム校は、 大会運営事務局 HP から 戦術表のデータ をダウンロ ード し て作成を行う 。  

（ 参照 別紙： データ 作成の手引き ）  

 

１ １ ． 土俵と 仕切り  

（ １ ） 土俵 

土俵のサイ ズは次のと おり と する。（ 参照 図２ ： 土俵）  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

図２ ： 土俵 
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（ ２ ） 仕切り  

  仕切り 位置１ 、 ２ 、 ３ に、 ①～⑥の中から 選択し て入力する 。 仕切り の位置は、 以下の①～⑥の中から  

選び「 戦術表」 に記入する（ 参照 図３ ： 仕切り 位置一覧表）。 戦術表に仕切り 位置１ ～３ を入力する 際、 

各プロ グラ ムはそれぞれ３ 種類の異なる 番号を選択する こ と 。（ ①～⑥の内、１ 回ずつし か選択でき ない。）」 

 

 

 

 

 

 

 

 

図３ ： 仕切り 位置一覧表（ 戦術表データ から 一部抜粋）  

 

１ ２ ． 付則 

（ １ ） 本競技規定に定めた内容を、 競技規定 付則＜Ｑ＆Ａ＞で捕捉する こ と ができ る。（ 別紙）  

（ ２ ） こ の競技規定は、 ２ ０ ２ ６ 年５ 月 1 ２ 日から 施行する。  

 

 

 

＜問い合わせ先＞ 

ロ ボッ ト プロ グラ ミ ング選手権 2 0 2 6  （ 病弱教育部門）  

全国大会運営事務局・ 関東甲信越地区大会運営事務局 埼玉県立けやき 特別支援学校 審判長（ 井手) 

 

※本競技規定に関する 問い合わせは、 下記アド レスから ご連絡く ださ い。  

keya ki.robopro@ spec.ed .j p  

件名：「 ロ ボッ ト プロ グラ ミ ング選手権 2 0 2 6 （ 病弱教育部門） 競技規定 問合せ」  
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競技規定 付則 【 Q& A】  

 

Q１ ． 競技規定 ９ ． プロ グラ ム （ １ ） 禁止事項 ①「 ロ ボッ ト の停止状態が５ 秒以上続く プロ グ

ラ ムは禁止と する 。」 と あり ま す。 停止状態が５ 秒以上続く と はど のよ う な事ですか。  

Ａ １ ． こ れは、 対戦開始時およ び膠着状態を 除き 、 相手ロ ボッ ト の影響を 受けずに単独で停止し た状

態の事です。 1 回の停止状態と し て、 5 秒以上停止し ている プロ グラ ム は禁止と いう 事です。

ま た、 試合開始時にス タ ート プロ グラ ムによ り 停止し ている 時間（ 約５ 秒間） を 除き 、 その後

も 続けて５ 秒以上停止する プロ グラ ム を 禁止し ていま す。そのため、「 ス タ ート プロ グラ ム の後

は、５ 秒以内に動き のある プロ グラ ム にする 必要があり ま す。ま た、対戦が行われている 中で、

審判が５ 秒停止し ている と 判断し た場合は失格になる 可能性があり ま す。  

 

Ｑ ２ ． 競技規定 ９ ． プロ グラ ム（ １ ） 禁止事項 ②「 累計で半分以上の時間が停止し ている プロ

グラ ムは禁止と する 。」 と あり ま すが、 何秒ま での事ですか。  

Ａ ２ ． 試合時間は３ 分間（ １ ８ ０ 秒） と 定めていま す。 ス タ ート プロ グラ ム の約５ 秒間は必ず停止し

ている 事になり ま すので、 こ の間は累計し ま せん。 ス タ ート プロ グラ ム の時間（ 約５ 秒） を 除

く と 、 全体時間が１ ７ ５ 秒、 その５ ０ ％は８ ７ ． ５ 秒になり 、 こ れを 越える かの判断と なり ま

すが、 煩雑になる ためス タ ート プロ グラ ム終了後から 、 累計し て９ ０ 秒を 越える 停止する プロ

グラ ムを 行う 事」 が禁止さ れていま す。  

（ 例）「 ３ 秒停止し て２ 秒動く 」 を 繰り 返すプロ グラ ム の場合、 全体の６ ０ ％（ 約１ ２ ０ 秒） 停止

する プロ グラ ムのため禁止と なり ま す。  
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Q３ ． 停止状態で「 センサが反応し たら 〇〇する 」 のよ う なプロ グラ ムは、 可能ですか。  

Ａ ３ ． 下記を 除き 可能です。  

 

Ｑ ４ ． 例えば「 白線があっ たら 」 のプロ グラ ム によ る 、 ロ ボッ ト の「 かく かく と し た細かな止ま る

動き 」 など も 、 禁止事項の停止時間と し て累計さ れま すか。  

Ａ ４ ． 累計は、「 停止のプロ グラ ム」 に対し て行いま す。 こ の場合は停止のプロ グラ ムではないため累

計さ れま せん。 ロ ボッ ト の反応時間は停止の時間に含めま せん。 プロ グラ ムでは、 例えば「 左

右のタ イ ヤを 止める 」 がなく 「 前へすすむ」「 床セン サがし ろ 色なら ば後ろに戻る 」 など の時に

ロ ボッ ト が白線の手前で止ま り 後ろに動き 出すま での間など 、 プロ グラ ム にないロ ボッ ト の反

応によ る 止ま る 間は、 停止時間と し て累積カウ ン ト し ま せん。（ ※Ａ ３ 参照）  

 

（※Ａ１参照） 競技規定 ９.プログラム（１）「禁止事項①ロボットの停止状態が５秒以上続くプログラムは

禁止とする。」（対戦開始時および膠着状態を除き、相手ロボットの影響を受けずに単独で停止した状態

が５秒以上続く場合である）とあります。「相手ロボットの影響を受けずに」とは、相手からの接触を受けず

に単独でいる状態の事です。この場合は、センサが反応しないときに５秒以上停止する事が予想されます

ので、規定違反のプログラムになります。（運営事務局が事前にプログラム確認をしたときに違反行動を

示す事になります） 

（※Ａ２参照） 「②累計で半分以上の時間が停止しているプログラムは禁止とする。」とありますので相手

ロボットの影響を受けなかった場合に、試合時間３分の内９０秒間以上の停止状態が続くプログラムとも

判断されますので、留意してプログラムを考えてください。 
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Ｑ ５ ． プロ グラ ム の中で禁止事項が見つかっ た場合には、 すぐ に失格になり ま すか。  

Ａ ５ ． 禁止事項は、 参加する すべての作成者が気持ちよ く 競技でき る よ う にと いう 目的で規定さ れま

し た。 運営事務局の審判が確認し て修正すべき プロ グラ ム が見つかっ た場合、 運営事務局から

連絡が来る 場合があり ま す。 競技規定に則っ て修正すれば、 失格にはなり ま せん。 ただし 、 提

出期限ま でに修正が間に合わないなど 、 整わなかっ た場合は失格になる 事も あり ま す。 プロ グ

ラ ム 提出期限に余裕を も っ て提出する よ う 心がけてく ださ い。 ま た、 プロ グラ ム上では修正す

べき 内容ではない場合でも 、 対戦中に違反動作がある と 審判が判断し た場合は失格になり ま す。

規定範囲ぎり ぎり のプロ グラ ムは推奨し ま せん。（ 例： 4 .9 秒で動く 、 1 cm 動く など 実際にロ

ボッ ト が正確に動作し ない事も あり 、 違反と 見なさ れる 可能性が高く なり ま す）  

 

Q６ ． ロ ボッ ト 同士が動いたり ぶつかっ たり し ていま すが、 同じ 動き の繰り 返し で対戦状況が変わ

ら ない時は、 ど う なり ま すか。  

Ａ ６ ． ロ ボッ ト が動いていても 対戦状況に変化がないと 審判が判断し た時は停滞状態と みなし 、 １ ０

秒カウ ン ト し た後に取り 直し を 行いま す。 カウ ン ト 中に状況が変化し た時は、 審判は「 続行」

と 宣言し 対戦を 続けま す。 動き が急変し 、 宣言が間に合わず勝敗が決ま っ た場合も 判定が決定

と なり ま す。  

 

Ｑ ７ ． 戦術表への仕切り 位置１ ～３ の入力の際、 ①～⑥の内、 同じ 番号を ２ 回入れる 事は可能です

か。  

Ａ ７ ． 競技規定 １ １ ． 土俵と 仕切り （ ２ ） 仕切り 「 戦術表に仕切り 位置１ ～３ を 入力する 際、 各プ

ロ グラ ム はそれぞれ３ 種類の異なる 番号を 選択する こ と 。（ ①～⑥の内、１ 回ずつし か選択でき ない。）」

と 記載さ れていま すので、 戦術表に仕切り 位置１ ～３ を 入力する 際には、 各プロ グラ ム はそれぞれ３
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つの異なる 番号を 選択し なく ていけま せん。  

 

 

 

 

 

Q８ ． １ 名が３ つのプロ グラ ムの作成者と し てチーム 登録でき ま すか。  

Ａ ８ ． 可能です。「 ロ ボッ ト プロ グラ ミ ン グ選手権（ 病弱教育部門）  大会要項」 の『 ７ ． チーム 構成 

「 各校２ チーム以内（ １ チームは児童生徒１ ～３ 名で構成する 。） ただし 、 児童生徒１ 名で複数

のプロ グラ ム を 作成し ても 良いこ と と する 。」』 と あり ま す。 同じ チーム なら ば１ 名の作成者が

複数のプロ グラ ム を 作成し て登録でき ま す。  

 

Q９ ． 全国大会において、 １ つのプロ グラ ムを 複数の作成者で登録でき ま すか。  

Ａ ９ ． 可能です。 参加校の実態から 、 作成者の体調の影響や転出入が頻繁に行われる など 、 １ 人で１

つのプロ グラ ムを 完成さ せる 事が難し く 、 複数人の合作で作成する 場合が考えら れま す。  

ただし 、 複数人で合作し た場合は、 戦術表のプロ グラ ム 作成者名欄には代表者１ 名のみ記入

を し てく ださ い。 例えば、 プロ グラ ム Ａ に登録し た場合、 その他の作成者の氏名を プロ グラ ム

Ｂ やＣ の作成者名に記入でき ま せん。 同じ プロ グラ ム を Ｂ やＣ に登録する 事も でき ま せん。  

賞状と メ ダルはその代表者 1 名にのみ授与し ま す。 なお、 参加賞は作成者全員にお渡し し ま す

ので、 その他の共同作成者がいる 場合は、 プロ グラ ム D・ E・ F のいずれかに登録し てく ださ い

（ 全国大会は最大 6 名ま で登録可能）。 地区大会は 1 チーム最大３ 名の登録と なり ま すので、

プロ グラ ム D・ E・ F への登録はでき ま せん。  

良い例：  プログラムＡ、仕切り位置１→①、 仕切り位置２→③、 仕切り位置３→⑤ 

         プログラムＢ、仕切り位置１→①、 仕切り位置２→④、 仕切り位置３→⑥ 
プログラムＣ、仕切り位置１→②、 仕切り位置２→③、 仕切り位置３→④ 

 

悪い例：  プログラムＡ、仕切り位置１→①、 仕切り位置２→①、 仕切り位置３→① 

         プログラムＢ、仕切り位置１→①、 仕切り位置２→②、 仕切り位置３→① 
プログラムＣ、仕切り位置１→②、 仕切り位置２→①、 仕切り位置３→① 
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Ｑ 1 0 ． ２ チーム の参加を 考えていま すが、 同じ プロ グラ ム を ２ つのチーム で登録でき ま すか。  

Ａ 1 0 ． 同じ プロ グラ ムで２ チームの登録はでき ま せん。 ま た、 １ 人の作成者が複数のプロ グラ ム を 作

成し ても ２ チーム に分けて登録する 事はでき ま せん。  

 

Ｑ 1 1 ．戦術表にある プロ グラ ム を 対戦さ せず、同じ プロ グラ ムを 数回登録さ せて対戦する 事はでき

ま すか？（ 例 プロ グラ ム Ａ ・ Ｂ ・ Ｃ から 、 Ａ ・ A・ Ａ と か、 Ａ ・ Ａ ・ Ｂ など 複数回対戦さ せる ）  

Ａ 1 1 ． プロ グラ ム（ Ａ ， Ｂ ， Ｃ ） を ３ つ登録する 事が基本です。 そし て、 ３ つのプロ グラ ム を 必ず１

回ずつ対戦する よ う 戦術表に入力し てく ださ い。 ただし 、 児童生徒数が少なく 、 プロ グラ ムを

３ つ登録でき ない場合には複数回対戦する 事が認めら れていま す（ ※Ａ ８ ． 参照）。 戦術表に登

録し たプロ グラ ム は、 必ず１ 回は対戦する よ う 記入し て提出し てく ださ い。 提出後は戦術など

の理由で変更はでき ま せん。（ 例 プロ グラ ム Ａ・ Ｂ の２ つのプロ グラ ム を 戦術表に登録し たチ

ーム は、いずれか１ つのプロ グラ ムを ２ 回対戦さ せる 事ができ ま す。（ 例 Ａ・ Ｂ・ Ａ ） ただし 、

２ つのう ち１ つのプロ グラ ム だけで３ 対戦さ せる 事はでき ま せん。（ 例 Ａ・ Ａ・ Ａ はでき ま せ

ん。 こ の場合はＢ を １ 回は対戦さ せなく てはいけま せん）  

 

Ｑ 1 2 ． 戦術表にある ラ ンプの色は赤、 黄、 緑ですが、 他の色の使用は希望でき ま すか。  

Ａ 1 2 ． 戦術表にある ラ ン プの色は赤、 黄、 緑と 定めら れていま す。 他の色の使用は運営事務局や審判

の混乱及びト ラ ブルを 招く 恐れや対戦チーム や観戦者の誤解を 生む可能性がある ため、 基本的

には認めら れていま せん。 ただし 、 ラ ンプの色以外でも 競技規定やＱ ＆Ａ に掲載さ れていない

内容を 含めて対処し て欲し い事案があっ た場合には、 事前に運営事務局にご相談く ださ い。 な

お、 運営事務局が承諾し た場合でも 、 対戦する 前に対戦相手チームの了承を 得る 必要がある 場
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合も あり ま すので、 最終的には対戦相手の了承を 得た段階で承認さ れる も のと ご理解く ださ い。 

※事前に事運営務局及び審判に相談せず、 承認さ れなかっ たプロ グラ ム 及びチームは失格にな

る 可能性があり ま すのでご注意く ださ い。  

Ａ 1 3 ． 審判の公平性を 確保する 事は非常に大切である と 認識し ており ま す。 そのためにも 、 でき る 限

り 映像に死角が出ないよ う に配信し たいのですが、 カメ ラ の台数に限り があっ たり 全方位を 網

羅する 事が難し かっ たり し て、 画面上では分かり にく い形で勝敗がつく 事があり ま す。 全国大

会については、 審判長が全試合に立ち合っ た上で審判が勝敗を 宣言し ま す。 各地区大会でも 必

ず目視で確認し た上で勝敗を 宣言し ま すので、 映像で見えにく い点があっ たと し ても 基本的に

は審判の判断に従っ ていただけま すと 運営する 側と し て助かり ま す。 なお、 お問合せの方法に

ついて、 電話によ る お問合せは大会の進行に支障を き たすためご 遠慮く ださ い。 各学校の御担

当の先生およ び管理職の先生と 状況を 確認し た上で、 視聴さ れている 全員と 共有でき る 形でチ

ャ ッ ト に入れる など 、 参加者・ 視聴者全員への透明性が高い形で御意見を 寄せていただけま す

と 幸いです。  

A1 4 ． 本大会の運営にご 協力を いただいている 富士ソ フ ト 株式会社様のホーム ページで、 プロ ロ のサ

ン プルプロ グラ ム を 公開し てく ださ っ ていま す。  

富士ソ フ ト 株式会社様ホームページ https ://w w w .mira i-school.jp/p roro/how -to/index.html 

ま た、 同じ く 本大会の運営にご協力を いただいている 株式会社アミ テン 様も 、 YouTube で 

プロ ロ の使い方やプロ グラ ム の組み方等に関する 動画を 公開さ れていま す。  

株式会社アミ テン YouTube チャ ンネル http s ://w w w .youtube .com/@a miten_ edu 

Ｑ 1 3 ． 勝敗に異議がある 場合、 ど のよ う にし たら よ いですか。  

Ｑ 1 4 ． プロ グラ ム を 作成、 研究する 上で参考になる 資料はあり ま すか？ 





①ロ ボッ ト プロ グ ラ ミ ン グ選手権 2 0 2 6 （ 病弱教育部門）  大会要項別途資料 

大会要項 2 0 2 5 から の変更点  

 

〇各日付や締切日や期日、 出場チーム 数、 主管校を 今年度版に変更し ま し た。  

〇３ .共催 に全国特別支援学校病弱教育教頭会の記述を 加えま し た。  

〇1 0 . エン ト リ ー方法（ 必須項目） に 連絡先メ ールアド レ ス  を 加えま し た。  

〇1 1 .ロ ボッ ト と 土俵 【 土俵】 の欄に競技規定に載っ ていた図を 載せ、 わかり やすく  

   し ま し た。  

〇1 2 .データ の提出 ④技術賞及び特別賞記入用紙 の後 チーム 紹介動画 を 加えま し た。 

〇1 4 .全国大会 の部分に 

・ 入賞（ 優勝・ 準優勝・ 3 位） チームには、 賞状・ 盾・ メ ダルを 授与する 。  

・ 全対戦終了後、 エキシビジョ ンマッ チを行う 。 （ ※４ ）  

   を 追記し ま し た。  

〇1 5 .技術賞及び特別賞 の部分に 

・ 全国大会に出場し たチームのう ち、入賞チームを除いた中から 技術賞及び特別賞を選考する 。 

   を 追記し ま し た。  

〇1 6 .参加賞 の部分に 

  ・ 全国大会に出場し たチームのう ち、 入賞チームを除いた中から 技術賞及び特別賞を選考

する 。  

   を 追記し ま し た。  

 

 

②ロ ボッ ト プロ グ ラ ミ ン グ選手権 2 0 2 6 （ 病弱教育部門）  競技規定別途資料 

ロ ボッ ト 相撲 競技規定 2 0 2 5 から の変更点  

 

１ ． 試合の方法 

（ １ ） １ チーム １ ～３ プロ グ ラ ム 名で行う ２ チーム の対戦と する 。 地区大会は最

大３ 名、 全国大会においては、 最大６ 名ま で選手（ プロ グ ラ ム 作成者） を

エン ト リ ーでき る 。  

なお、 選手にはそれぞれ個別の登録名を 付ける 。 1 校から 2 チーム 出場す

る 場合も 、 同じ 学校の選手はそれぞれ個別の登録名を 付ける 事と する （ 異

なる 選手を 同じ 登録名にする と 、 選手の人数を 正確に把握でき ないため）。  

 

 

 

４ ． 対戦 

〇１ ． 試合の方法 についての部分で、 参加賞の数の把握の関係も あ る こ と  

から 、 下線部の記述を 加え ま し た。  



（ ４ ） 膠着状態と 停滞状態 

互いに組み合っ た状態ま たは押し 合いで、両ロ ボッ ト が静止し た状態が続

く と 判断し た場合（ 以下「 膠着状態」 と いう ） は、 ５ 秒以上続いたと き 取り

直し を 行う 。  

 

ま た、 相手ロ ボッ ト の車輪を 浮かせて 5 秒以上自力走行を 不能にし た場

合、 およ び相手ロ ボッ ト の下に車体の一部を 差し 込み、 相手ロ ボッ ト の車体

を 浮かせて 5 秒以上自力走行を 不能にし た場合も 膠着状態と 判断し 、 取り

直し を 行う も のと する 。  

 

互いに移動し ていても 干渉し ない状態が続く と 判断し た場合（ 以下「 停滞

状態」 と いう ） は、 １ ０ 秒以上続いたと き 取り 直し を 行う 。  

 

 

 

 

③ Q＆A 別途資料 

〇下記の質問に内容変更や追記を 行いま し た。     

Q９ ．全国大会において、１ つのプロ グ ラ ム を 複数の作成者で登録でき ま すか。  

 

Ａ ９ ． 可能です。 参加校の実態から 、 作成者の体調の影響や転出入が頻繁に行

われる な ど 、 １ 人で１ つのプロ グ ラ ム を 完成さ せる 事が難し く 、 複数人

の合作で作成する 場合が考えら れま す。  

ただし 、 複数人で合作し た場合は、 戦術表のプロ グ ラ ム 作成者名欄に

は代表者１ 名のみ記入を し てく ださ い。 例えば、 プロ グ ラ ム Ａ に登録し

た場合、 その他の作成者の氏名を プロ グ ラ ム Ｂ やＣ の作成者名に記入で

き ま せん。 同じ プロ グ ラ ム を Ｂ やＣ に登録する 事も でき ま せん。  

賞状と メ ダルはその代表者 1 名にのみ授与し ま す。 なお、 参加賞は作

成者全員にお渡し し ま すので、 その他の共同作成者がいる 場合は、 プロ

グ ラ ム D・ E・ F のいずれかに登録し てく ださ い（ 全国大会は最大 6 名

ま で登録可能）。  

地区大会は 1 チーム 最大３ 名の登録と なり ま すので、 プロ グ ラ ム D・ E・

F への登録はでき ま せん。  

 

〇昨年度の反省よ り 画面上では確認し づら いと いう 理由で、 ５ .対戦の勝敗 から  

「 足取り 」「 裾取り 」 の記述を なく し 、 ４ .対戦（ ４ ） 膠着状態と 停滞状態 の部分

に下線部の記述を 加えま し た。  



Ｑ 1 4 ． プロ グ ラ ム を 作成、 研究する 上で参考になる 資料はあ り ま すか？ 

 

A1 4 ． 本大会の運営にご 協力を いただいている 富士ソ フ ト 株式会社様のホー

ム ページで、 プロ ロ のサン プルプロ グ ラ ム を 公開し てく ださ っ ていま

す。  

富士ソ フ ト 株式会社様ホーム ページ  

h t tp s ://w w w .m ir a i-s ch oo l.j p /p roro/h ow -to/in d ex.h tm l  

ま た、 同じ く 本大会の運営にご 協力を いただいて いる 株式会社ア ミ テ

ン 様も 、 You Tu b e でプロ ロ の使い方やプロ グ ラ ム の組み方等に関す

る 動画を 公開さ れていま す。  

株式会社ア ミ テン You Tu b e チャ ン ネル

h ttp s ://w w w .you tu b e .com /@ a m ite n _ ed u  

 

 

④ データ作成の手引きについての資料に加えました。 

こちらをご参考にしながら各大会のデータ提出をお願いします。 

    


